TZABIC SMEKAT

PRZECIWNIK MIESIACA: ZAGRZYBIALY DRZEWIEC
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Przed wiekami, kiedy lasy rozciagaly si¢ od morza az po gory, zamieszkiwala je starozytna rasa

zywych drzew. Drzewce, jak nazywali ja ludzie, czuwaly nad spokojem i harmonia lesnej krainy.

Czas jednak pedzi nieublaganie. Wiele drzew zostato wycietych. W ich miejscu pojawily si¢ pola,

wioski 1 miasta. Gdzie byli straznicy lasu? Czemu do tego dopuscili? Niektorzy powiadaja,

L ze wing za to ponosi pewien gatunek grzyba, ktéry przemienil ich w bezmyslne bestie.
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ZAGRZYBIALY DRZEWIEC
SW:18 PZ:35 PP:8 RucH:6 PD:500

KONAR - ATAK/OBRONA (9), zadaje

podwojne obrazenia pancerza. 3
OPLATANIE - AKCJA SPECJALNA,
odnowienie: 5,6. Drzewiec przyzywa
pnacza, ktore wystrzeliwujq z ziemi.
Oplatuja one wszystkich bohateréw
w promieniu 3 metrow.

Efekty oplatania: ruch spada do 0,

L. utrudnienie do ataku i1 obrony.
Zdanie testu sily pozwala wyrwac
sie z oplatania.

LESNY KAMUFLAZ - kiedy drzewiec

stol nieruchomy jest nieodroznialny

od zwykltego drzewa.

OGROMNY ROZMIAR - drzewlec zajmuje

obszar 3x3 pola. #

WRAZLIWOSC NA OGIEN - ogien zadaje

W/ . .. . <
V drzewcowi podwojne obrazenia.

GRZYBIAK
SW:13 PZ:10 PP:1 RucH:4 PD:50
GRZYBULAWA - ATAK/OBRONA (4/4)

KAPELUSZ - na poczatku walki nalezy

ustali¢ typ kapelusza kazdego grzybiaka.

_ Rzuc¢ k4 1 zanotuj wynik:
1.Prawdziwak - jego gruby kapelusz
daje mu +2 PP <
2.Muchomer - jego nasaczona trucizna
grzybutawa daje mu +2 A.

3.Kozaczek - niczego si¢ nie boi.
Atakuje dwa razy w swojej turze.

4 Kogutka - ma dodatkowsa zdolnosc:
—  SKRZEK - akcja specjalna, odnowa 4,5,6.
Kogutka leczy 5PZ innego Grzybiaka. ‘]




