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ZLABIC SMPIKAT
PRZECIMNIK HMIESIACH: 8—BITOWY CZARODDZIET

8—bitowy wymiar jest kontrolowany pPrzezx PDtﬂil’lE‘ﬂD
czarodzieja zznanego jako Tralepix. Mikt nie wie Czy
Jest on tHﬁr‘E-El_ tego mMiejsca, czy ter jedynie pPrzzejgl
nad nmnim kontrole za pomMmOocCd SWoOjgej] Magii. Pewne _jest
natomiast to, Fe uwielbia rozkoszowac 518 Mmedols

uwiezFionych w jego "'grze'" przybyszow i Frobi wsrysthko,
aby udaremnic im ucieczke z jego domeny.

TEALEFPI=x
SH:11 PZ:28 PP:B Ruch:6 PD:255

Monchromatyczny promien
= atak-obrona dyustansowy (6.

"N
.: J Hack pamieci =— Tralepix zna
m . ) i

wsrystkie Crary rapamietane

=
—
..J ..- ‘ PrZez postacie graczuy.
l. 2 i :

MoZze rzucic kardy = nich
l:. raz na dowolonym poZiomie.

- Hallhack =— Tralepix moze

F przenikac przezr sSciany.

—

Flunrhac!q - Tralepix mozre

poruszac sie po dowolnej

POowier-zchni ber negatywnuch
konsekewenc ji.

GODMODE =— akcja specjalna,
odnowa: 3+ Tralepix uzFywa Swojej
tajemnej wiedzy, aby wypowiedziec
formule dajaca mu 3PP

LOW=—RES S5ZKIELET
SH:B PZY PP2 Ruch:a PD:48
Ostrze =— ataksobrona 3.

fuk = ataksobrona, dystansowy <),

Glitch = rzuc kB, aby okreslic,

Czy LOHN=RES sSzkieletowi towarzyszuy
jakis glitch:

1=4: Brak glitcha

2: MoZFze wejsc w sciane, jednak

FZostTa je Tam UHIQIID“H i nNie mMmozZze
atakowac ani hHE atakowanym.

6: BEuch szkieleta co ture zrwieksrzra
sie 0 1 do maksymalnej wartosci 230.

T- Karde trafiemie LOH=—=RES srkieleta
lub w niego tTo trafienie krytycrzne.

8: Sprite nie wyswietla sie przer
co atakisobrona przeciwko LOH=—RES
sZkieletowi maja utrudnienie.




