TABIC SMEKAT

PULAPKA MIESIACA: 8—BITOWY GLIF

Hsrod owcow skarbow oraz innwych lochotazow krazy legenda
o tajemniczych symbolach pozostawionych przez pradawnego
sZzalonego maga w najbardziej niespodziewanych
Zakamarkach lochow. Ponoc maja one moc, aby przeniesc
nieszcresnika, ktory takowy uruchomi 4o innego wWymiaru.

Uruchomienie

Glif to magiczny krag zilozony
Z niewielkich kwadartow.

Moze zrnajdowac sie na dowolne;
powierzchni lub przedmiocie.
Dotkniecie go przez _jakakolwiek
istote aktywuje zaklety

W nim Crar.

Drialanie

Aktywowany glif prrenosi istote
ktora, weszla  nim w kontakt
oraz wsrystkie inne w pobliFu
wraz r calym ich ekwipunkiem
do B—-bitoweqgo lochu.

LUP HIESIACA: HIECZ HMOCY

| H 8-bitowym lochu ukryty jest tajemniczy artefakt,

Il pozostawiony tam przez tworce tego miejsca. Jest on nie
| tvlko poteZznym mMagicznym przedmiotem, ale rowniez kluczem
| do ucieczki ¥ tTego miejsca.

MIECZ HMOCY

Magiczny miecz (A:3.°0:3), drierzony
prrzez postac o pelnym Fyuciu
ZacZyna emanowac niebiesks aurg
oraz zuskuje ceche dystansowy
{jednak ber utrudnienia

do atakusobrony prreciwnikow

na sasiadujacych polachl.

Ataki i obrona na dystans przy
POMOCY MiBCZa mMOCY maja forme
Promieni energii wystrzeliwujacych
Z Jjego ostrza. Promienie te maja
moCc aktywowania krysztalowych kul
zna_jdujacych sie w 8—-bitowym lochu.




