TZABIC SMEKAT

PULAPKA MIESIACA: LAPACZ SZCZUROLAPOW

Od jakiegos czasu w miejskich kanatach zaczely pojawiac si¢ dziwne pulapki. Swoja konstrukeja

do ztudzenia przypominaja te, stosowane przez miejskich szczurolapow. Sq jednak duzo wieksze.

W miejscu, gdzie normalnie znajdowalby si¢ kawalek sera, umieszczona jest z reguly sakiewka

lub drogocenny kamien. Nikt nie wie kto lub co je rozstawia, ale na pewno nie ma dobrych intenci.

URUCHOMIENIE PULAPKI:
Przyneta znajduje si¢ na spuscie putapki. Mechaniczna cz¢sé pulapki
uruchamiana jest poprzez zdjecie przedmiotu petniacego funkcje
przynety ze spustu, na ktorym stoi. Ta cz¢s¢ putapki ma SW: 10,
Prawdziwa pulapka sa tak naprawde delikatne krysztatki
umieszczone we wnetrzu sakiewki. Rozbite uwalniajg

one chmure trujacego gazu.

EFEKT:

Mechaniczna cz¢$¢ pulapki zadaje normalnie

ran¢. Ponadto, jezeli postac¢ nie zabrata sakiewki,
rozbija ukryte w niej krysztatki. Trucizna wewnatrz
krysztalkéw powoduje rang o SW: 15. Rang otrzymuj

kazdej postact w promieniu 3m od putapki.

LUP MIESIACA: ZLOTY SER
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Co6z innego mogloby by¢ najwickszym skarbem Szczurzego Krola niz zaczarowany kawalek

ztotego sera. Nikt nie wie, jak powstal ten tajemniczy artefakt, ani jaki jest jego zwiazek
z pojawleniem si¢ szczuroludzi. Wiadca kanalow uwielbia spedzac czas, wpatrujac si¢ jak

zahipnotyzowany w ten magiczny skarb. Biada temu, kto sprobuje mu go skrasc.
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ZLOTY SER:

Duzy kawalek zo6ltego sera z dziurami, ktory roztacza

delikatna, zlotawa poswiate. Starczy go na 2k6 kesow.

W ramach akejt posta¢ gracza moze ugryz¢ ser.

Kontrolujacy ja gracz moze poprosi¢ mistrza gry

o wyjawienie mechanicznego sposobu na pokonanie
przectwnika lub wyzwania. Gracz wybiera jaki to przeciwnik

lub wyzwanie. Ponadto, mistrz gry nie moze narzekac

czy komentowac sposobu wykorzystania tej wiedzy

przez gracza. Inaczej postaci gracza przystuguje

automatyczny sukces w najblizszym rzucie koscia.



