TZABIC SMEKAT

PRZECIWNIK MIESIACA: SZCZURZY KROL
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Rasa ludzi szczuréw zyjaca pod naszymi stopami? Brednie oraz zabobony, bedace najprawdopodobnie;
owocem bujnej wyobrazni mtodego szczurolapa. Zapewne pobudzonej bimbrem pedzonym przez jego
mistrza. Sama mys$l o tym, ze co$ takiego mogloby umknaé¢ uwadze strazy miejskiej oraz mitosciwie

lk panujacych nam lordéw to Swietokradztwo, udowodnie to wam! - ostatnie stowa ser Iana Ratfuda
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SZCZURZY KROL

SW:15 PZ:20 PP:2 Ruch:6 Exp:200
Berto wtadcy kanatéw - atak/obrona (5),
zadaje podwojne obrazenia pancerza.
Uderzenie ogonem - atak/obrona (6)
Wezwanie szczurow - akcja specjalna,
odnowa: 4+. Z wszelkich szczelin na polu

| walki zaczynaja wypelzac szczury. Wezwane
T do boju oblaza przectwnikéw Szczurzego
Kroéla. Bolesnie kasaja 1 sq w stanie wcisnac
si¢ w luki pancerza. Postac, ktorg oblazty

szczury otrzymuje na poczatku kazdej swojej

tury k3 punkty obrazen. Posta¢ moze uzy¢

akejt, aby strzasnac szczury z siebie.
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SZCZUROLUDZIE Z CIEMNOSCI
SW:12 PZ:9 PP:0 Ruch:6 Exp:25
Przerdzewiate ostrze - atak/obrona (5/3)
Nosiciele zarazy - Postac, ktora zada
Szczuroludziowi obrazenia ma 1 na k6 szansy
na zarazenie si¢ choroba. Po 2k6 godzin
choroba spowoduje rane. Po kolejnych 2k6
dni spowoduje kolejna rane.
Nieskonczona fala - kiedy Szczuroludz
umrze, istnieje 2+ na k6 szansy, ze jego
miejsce zajmie nastepny. Umiejetnosc ta

nie dziata w dobrze oswietlonych miejscach.
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