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PULAPKA MIESIACA: RZYGACZ
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Skarbiec barona Gultana byt peten kufrow. Niektore wypetniato zloto z bestialskich podatkow.

If Inne pelne byly tupow z niezliczonych bitew, ktore baron wygral. Wszystkie za§ zabezpieczone

<

byly makabrycznym mechanizmem. Wymyslony przez samego okrutnego barona mechanizm

ow pozostal dla wszystkich tajemnica. Méwi sie¢, ze rzemiedlnik, ktory go wykonal, '

\ stal si¢ jego plerwsza ofiara.
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URUCHOMIENIE PULAPKI:

Kufer zamkniety jest na zamek w ksztalcie

czaszki. Dziurka od klucza znajduje si¢ w je;
otwarte] paszczy. Wlozenie kawatka kosci

spowoduje otwarcie kufra. Dowolny inny

przedmiot, taki jak klucz czy wytrych
A aktywuje natomiast putapke.

EFEKT:

Z paszczy wystrzeliwuje strumien wrzacej krwi.

Rani on postacie stojace na wprost kufra.

Zapach krwi przyciaga potwory.
Przy najblizszym rzucie na wedrujacego

potwora do pult dodaj trzy kosct.

LUP MIESIACA: KRWAWA WLOCZNIA
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F Krwawy baron Gultan nigdy nie ruszal do boju bez swojej wldczni. Przelal za jej pomoca

bardzo duzo krwi. Tak duzo, ze jej drzewce 1 grot nabraly na state karmazynowego koloru.

Bron ta zostala réwniez spaczona bestialska rzadza krwi jej wlasciciela. Kto zdecyduje

sie siegnac po ten potezny orez, zostanie na zawsze odmieniony jego moca.
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KRWAWA WLOCZNIA: Magiczna wiécznia (A:2/O:4). Postaé atakujaca tq bronia uzyskuje tyle

PZ, ile zadala obrazen. Na wldczni ciazy klatwa. Postaé, ktéra chociaz raz odzyskala za je] pomoca PZ,
czuje niepohamowana zadze krwi. Zaspokoi¢ ja moze jedynie dalsze przelewanie krwi. Jesli posta¢ danego
dnia nie zaspokot tej zadzy, nastgpnego poranka traci 1 sity. Posta¢ bedzie traci¢ 1 sity kazdego poranka,

dopoki zadza krwi nie zostanie zaspokojona. Postac, ktorej sila spadnie w ten sposob ponizej 1, umiera.




