
Skarbiec barona Gultana był pełen kufrów. Niektóre wypełniało złoto z bestialskich podatków.
Inne pełne były łupów z niezliczonych bitew, które baron wygrał. Wszystkie zaś zabezpieczone
były makabrycznym mechanizmem. Wymyślony przez samego okrutnego barona mechanizm
ów pozostał dla wszystkich tajemnicą. Mówi się, że rzemieślnik, który go wykonał,

stał się jego pierwszą ofiarą.

Krwawy baron Gultan nigdy nie ruszał do boju bez swojej włóczni. Przelał za jej pomocą
bardzo dużo krwi. Tak dużo, że jej drzewce i grot nabrały na stałe karmazynowego koloru.
Broń ta została równiez spaczona bestialską rządzą krwi jej właściciela. Kto zdecyduje

się sięgnąć po ten potężny oręż, zostanie na zawsze odmieniony jego mocą.

ŁUP MIESIĄCA: KRWAWA WŁÓCZNIA

PUŁAPKA MIESIĄCA: RZYGACZ

URUCHOMIENIE PUŁAPKI:
Kufer zamknięty jest na zamek w kształcie 
czaszki. Dziurka od klucza znajduje się w jej
otwartej paszczy. Włożenie kawałka kości 
spowoduje otwarcie kufra. Dowolny inny
przedmiot, taki jak klucz czy wytrych
aktywuje natomiast pułapkę. aktywuje natomiast pułapkę. 

EFEKT:
Z paszczy wystrzeliwuje strumień wrzącej krwi.
Rani on postacie stojące na wprost kufra.
Zapach krwi przyciąga potwory.
Przy najbliższym rzucie na wędrującego
potwora do puli dodaj trzy kości.

KRWAWA WŁÓCZNIA: Magiczna włócznia (A:2/O:4). Postać atakująca tą bronią uzyskuje tyle
PŻ, ile zadała obrażeń. Na włóczni ciąży klątwa. Postać, która chociaż raz odzyskała za jej pomocą PŻ,
czuje niepohamowaną żądzę krwi. Zaspokoić ją może jedynie dalsze przelewanie krwi. Jeśli postać danego
dnia nie zaspokoi tej żądzy, następnego poranka traci 1 siły. Postać będzie tracić 1 siły każdego poranka,
dopóki żądza krwi nie zostanie zaspokojona. Postać, której siła spadnie w ten sposób poniżej 1, umiera.


