
To, że szlachta za nic ma sobie swoich poddanych nie jest żadną tajemnicą. Jednak Gultan 
Okrutny od dziecka wyróżniał się na tym tle. Już jako młody chłopiec pasjonował się torturami. 
Zawsze umiał znaleźć pretekst, aby poddać im kolejnego nieszczęśnika. Jego okrucieństwo
nie ograniczało się jedynie do nisko urodzonych. Damy, które nie zaspokoiły jego zachcianek, 
ginęły w niewyjaśnionych okolicznościach. Rycerze, którzy mu się sprzeciwiali, znikali bez śladu.

A zamki jego wrogów płonęły. Natomiast kolekcja Gultana złożona z czaszek
oraz makabrycznych płaszczy z ludzkiej skóry stale się powiększała.

PRZECIWNIK MIESIĄCA: GULTAN OKRUTNY

DUCH GULTANA OKRUTNEGO
SW:17 PŻ:20 PP:0 RUCH:5 PD:400
WYSSANIE ŻYCIA - SPECJALNY 
ATAK/OBRONA, wysysa 4 maksymalne 
punkty życia. Jeżeli ich wartość spadnie
do 0, postać natychmiast umiera.
Postać odzyskuje 1 maksymalny punktPostać odzyskuje 1 maksymalny punkt
życia po każdym odpoczynku lub 2,
jeżeli wykorzystała w jego trakcie zapasy.
ETERYCZNY - Duch Gultana jest
niewrażliwy na ataki niemagicznym orężem.
NAWIEDZENIE - AKCJA SPECJALNA, 
ODNOWA: 4+. Gultan przejmuje kontrolę
nad wybraną istotą na czas jej następne tury.nad wybraną istotą na czas jej następne tury.
KLĄTWA KRWII - istota zabita przez Ducha
Gultana przemienia się w Ghula.

GHUL
SW:14 PŻ:16 PP:0 RUCH:6 PD:100
PAZURY - ATAK/OBRONA (8)
POŻARCIE TRUCHŁA - akcja specjalna. 
Ghul może  pożywić się pobliskim
truchłem, aby odzyskać pełne życie.
TTRUPI JAD- istota, która otrzyma obrażenia
od Ghula, musi zdać test siły albo zostaje
sparaliżowana. Postać może powtórzyć
test siły na początku każdej swojej tury.
Zdany test powoduje odporność na trupi
jad do końca walki.


